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I. Пояснительная записка 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Мультимания» реализуется в рамках технической направленности. 

В связи с переходом современного общества к информатизации и массовой  

коммуникации одним из важнейших аспектов деятельности учащегося 

становится умение оперативно и качественно работать с информацией и 

информационными технологиями в системе непрерывного образования, 

привлекая для этого современные средства и методы.  

Программа позволяет наиболее целесообразно сконцентрировать 

основное внимание на развитии мышления учащихся и на освоении ими 

практической работы на компьютере. 

Таким образом, данная программа направлена на получение базовых 

знаний для дошкольников и повышение компьютерной грамотности учащихся 

общеобразовательных учреждений, так как знание компьютера и ИКТ 

необходимо в повседневной и профессиональной деятельности большинства 

людей.  

Настоящая дополнительная общеобразовательная общеразвивающая 

программа «Занимательная информатика» разработана с учётом: Федерального 

Закона от 29.12.2012 № 273-ФЗ  (ред. от 17.02.2023 г.) «Об образовании в 

Российской Федерации» (с изм. и доп., вступ. в силу с 28.02.2023); 

Федерального закона РФ от 24.07.1998 г. № 124-ФЗ «Об основных гарантиях 

прав ребенка в Российской Федерации» (с изменениями от 29.12.2022 г.).; 

Распоряжения Правительства РФ от 31 марта 2022 г. № 678-р «Концепция 

развития дополнительного образования детей до 2030 года»; Распоряжения 

Правительства РФ от 29 мая 2015 г. № 996-р «Стратегия развития воспитания в 

РФ на период до 2025 года»; Приоритетного проекта «Доступное 

дополнительное образование для детей», утвержденного 30 ноября 2016 г. 

протоколом заседания президиума при Президенте РФ (в ред. 27.09.2017 г); 

Федерального проекта «Успех каждого ребенка», утвержденного 07 декабря 

2018 г.; Приказа Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 г. № 629 «Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»; 

Приказа Министерства образования и науки РФ от 23 августа 2017 года № 816 

«Об утверждении порядка применения организациями, осуществляющими 

образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных 

образовательных технологий при реализации образовательных программ»; 

Приказа Министерства просвещения РФ от 03.09.2019 № 467 «Об утверждении 

Целевой модели развития региональных систем дополнительного образования 

детей» (в редакции от 02.02.2021г.); Постановления Главного государственного 
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санитарного врача РФ от 28.01.2021 № 2 «Об утверждении санитарных правил 

и норм СанПин 1.2.368521 «Гигиенические нормативы и требования к 

обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды 

обитания» (разд. VI. Гигиенические нормативы по устройству, содержанию и 

режиму работы организаций воспитания и обучения, отдыха и оздоровления 

детей и молодежи»); Методическими рекомендациями Министерства общего и 

профессионального образования Ростовской области, Института развития 

образования Ростовской области по оформлению и подготовке дополнительных 

общеобразовательных программ к прохождению процедуры независимой 

оценки качества для включения в реестр сертифицированных программ, 2023 

г.; Устава  Муниципального бюджетного учреждения дополнительного 

образования Пролетарского района города Ростова-на-Дону «Центр 

внешкольной работы «Досуг»; Лицензии МБУ ДО ЦВР «Досуг» на 

образовательную деятельность. 

Актуальность данной программы заключается в выполнении 

социального заказа общества на программы технической направленности. В 

настоящее время интерес к изучению новых технологий у подрастающего 

поколения появляется уже в дошкольном и раннем школьном возрасте, и 

родители стараются его поддерживать.  

Педагогическая целесообразность программы. В нашем 

информационно-компьютерном мире возникла необходимость укрепления 

связей учащегося с компьютерной графикой, трудом и искусством. Содержание 

программы «Мультимания» не ограничивается какой-либо одной областью 

знаний, она переплетает истоки общих знаний о мире, законах бытия, о своем 

внутреннем мире с умением творчески представить свое видение, понимание, 

чувствование, осмысление.  

Новизна программы и отличительная особенность. Изучив программы 

по информатике нескольких преподавателей, в частности программу Е.В. 

Трифоновой «Информатика для дошколят», Е.В. Степановой «Информатика и 

ИКТ», И.Д. Шафиковой и Р.Х. Шафиковой «Занимательная информатика», я 

пришла к выводу, что наряду со многими предложенными формами и методами 

работы с учащимися данного возраста, можно использовать и другие методы. В 

своей программе я использую метод пошагового рисования, метод пошагового 

создания анимации и простой мультипликации, чего нет в указанных выше 

программах.  

Тип программы: разноуровневая. 

Уровень программы: стартовый. 

Вид программы: модифицированная. 
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Адресат программы. Дополнительная общеобразовательная 

общеразвивающая программа «Мультимания» рассчитана на 1 год обучения, по 

каждому разделу программы: 1 год обучения (7-14 лет) – 108 часов в год. 

Занятия по 45 минут (один академический час) с перерывом в 15 минут. Для 

обучающихся занятия проводятся 3 раза в неделю по 1 академическому часу. 

Зачисление осуществляется по заявлению родителей (законных 

представителей). 

Занятия проводятся, сочетая принцип группового обучения с 

индивидуальным подходом. Наполняемость группы – 10-15 человек. 

Режим занятий: 3 раза в неделю по 1 академическому часу. 

Объем и срок освоения программы: 108 ч. 1 год (36 недель). 

Форма реализации (тип) программы: традиционная. 

Форма обучения: очная. 

Тип занятия: комбинированный, теоретический, практический. 

Основополагающими принципами построения занятий по информатике 

являются:  

 целостность и непрерывность;  

 научность в сочетании с доступностью; 

 практическая направленность и межпредметность; 

 концентричность в структуризации материала.  

Современные компьютерные программы для учащихся, используемые на 

занятиях, имеют доступный для понимания интерфейс, что даёт возможность 

учащемуся почувствовать уверенность в себе, ставит его в ситуацию успеха, 

что особенно важно для развития полноценной личности. Большинство заданий 

имеет несколько уровней сложности, что даёт возможность учащемуся 

научиться оценивать свои силы и получать положительные результаты. 

Каждое занятие включает несколько видов деятельности, сменяющих 

друг друга: это теория, практика, беседы, игровые задания, онлайн-задания. 

 

Этапы реализации программы: 

 диагностико-аналитический направлен на выявление уровня владения 

компьютером и общего уровня развития; 

 формирующий и развивающий. На этом этапе непосредственно 

осуществляется процесс обучения. Для этого составлен календарный 

(тематический) план занятий; 

 контрольно-диагностический. Осуществляет контроль результатов 

работы программы и выявляет последующие направления в работе; 

 просветительский (работа с родителями) предназначен для 

просвещения родителей о назначении данного курса для развития 
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учащихся. Этот этап реализуется посредством участия педагога в 

родительских собраниях и проведении индивидуальных и групповых 

консультаций. 

Занятия проводятся в соответствии с Санитарно-эпидемиологическими 

нормами: требования к технике, освещению, продолжительности занятий; 

проводятся профилактические упражнения для глаз и физкультминутки. 

Цель и задачи программы 

Цель программы: введение ребёнка в мир компьютера, практического 

применения программ по созданию графики, анимации и мультипликации как 

системы дидактических средств обогащения художественно-эстетического и 

интеллектуального развития дошкольника и школьника.  

Задачи программы: 

Обучающие: 

 формирование навыков работы с мышью и клавиатурой при работе с 

прикладными программами;  

 формирование общего представления об информатике, об основных 

функциях и главных программах по созданию анимации и растровой 

графики; 

 формирование информационной и полиграфической культуры учащихся; 

 привитие учащимся аккуратности в работе за компьютером; 

 формирование умений и навыков самостоятельной работы, стремление 

использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам 

и в жизни. 

Воспитательные: 

 укоренение духа толерантности, формирование отношения к ней, как к 

важнейшей ценности общества; 

 привитие навыков общения друг с другом, умение организованно 

заниматься в коллективе, проявлять дружелюбное отношение к 

товарищам; 

 воспитание умственных и волевых усилий, концентрации внимания, 

логичности.  

Развивающие: 

 раскрытие креативных способностей, подготовка к художественно-

эстетическому восприятию окружающего мира; 

 привитие интереса к полиграфическому искусству, дизайну, 

оформлению; 

 развитие способности к выражению в творческих работах своего 

отношения к окружающему миру;  
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 развитие логического мышления, расширение технического кругозора; 

 овладение способами и методами освоения новых инструментальных 

средств.  

III. Учебный план 

№ 

п/п 
Название 

Количество часов Формы 

контроля, 

аттестации 
Всего Теория Практика 

1. 

Вводное занятие. 

Начальная 

диагностика. ТБ. 

Символика России и 

Донского края 

1 1 - 
Анкетирование. 

Викторина 

2. Раздел I. Создание растровой графики 

2.1 Microsoft Paint 8 1 7 
Творческая 

работа 

2.2 Paint.NET 10 1 9 
Творческая 

работа 

2.3 Paint Tool SAI 10 1 9 
Творческая 

работа 

2.4 
Krita. Промежуточная 

диагностика 
12 1 11 

Творческая 

работа 

3. Раздел II. Создание анимации и мультипликации 

3.1 Piskel (piskelapp.com) 14 1 13 
Творческая 

работа 

3.2 Тунио (toonio.ru) 16 1 15 
Творческая 

работа 

3.3 
Аниматор 

(theanimator.co.uk) 
12 1 11 

Творческая 

работа 

3.4 
Анимейкер 

(app.animaker.com) 
16 1 15 

Творческая 

работа 

4. 

Воспитательное дело. 

Досуговые 

мероприятия 

8 - 8 
Наблюдение, 

беседа 

5. 
Итоговое занятие. 

Итоговая диагностика 
1 1 - Тестирование 

 Итого 108  10 98  
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IV. Содержание программы 

1. Вводное занятие (1 ч.) 

Теория. Знакомство с учащимися. Знакомство с целями и задачами 

объединения. Документация. Анкетирование. Правила техники безопасности: в 

общественных местах, на дороге; правила поведения в компьютерном классе; 

правила пожарной безопасности, в общественном транспорте, в гололёд и т.д. 

Викторина «Символика России и Донского края». 

2. Раздел I. Создание растровой графики 

2.1. Рисование в растровом графическом редакторе Microsoft Paint (8 ч.) 

Теория. Знакомство с редактором. Возможности и приёмы работы. 

Анализ интерфейса, панели управления и инструментов. 

Практика. Поэтапное создание рисунков на разнообразные темы, 

рисунков на свободную тему с использованием фигур и кистей различных 

типов. 

2.2. Рисование в растровом графическом редакторе Paint.NET (10 ч.) 

Теория. Знакомство с редактором. Возможности и приёмы работы. Разбор 

интерфейса, панели управления и инструментов, горячих клавиш. Анализ 

главных отличий от Microsoft Paint. 

Практика. Поэтапное создание рисунков на разнообразные темы, 

рисунков на свободную тему с использованием фигур и кистей различных 

типов. Обработка фотографий и графических элементов. Работа со слоями. 

2.3. Рисование в растровом графическом редакторе Paint Tool SAI (10 ч.) 

Теория. Знакомство с редактором. Возможности и приёмы работы. Разбор 

интерфейса, панели управления и инструментов, горячих клавиш. Анализ 

главных отличий от Microsoft Paint и Paint.NET. 

Практика. Поэтапное создание рисунков на разнообразные темы, 

рисунков на свободную тему с использованием фигур и кистей различных 

типов. Обработка фотографий и графических элементов. Работа с растровым и 

векторным слоем.  

2.4. Рисование в растровом графическом редакторе Krita (12 ч.) 

Теория. Знакомство с редактором. Возможности и приёмы работы. Разбор 

интерфейса, панели управления и инструментов, горячих клавиш. 

Промежуточная диагностика. 

Практика. Поэтапное создание рисунков на разнообразные темы, 

рисунков на свободную тему. Обработка фотографий и графических элементов. 

Работа с различными слоями и масками в разнообразных режимах наложения.  
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3. Раздел II. Создание анимации и мультипликации 

3.1. Создание пиксельной анимации в онлайн-программе Piskel (14 ч.) 

Теория. Знакомство с редактором piskelapp.com. Возможности и приёмы 

работы. Разбор интерфейса, панели управления и инструментов, горячих 

клавиш. 

Практика. Создание gif-анимации в стиле pixel art на разнообразные 

темы. Работа с кадрами и слоями. 

3.2. Создание анимации в онлайн-программе Тунио (16 ч.) 

Теория. Знакомство с редактором toonio.ru. Возможности и приёмы 

работы. Разбор интерфейса, панели управления и инструментов, горячих 

клавиш. 

Практика. Создание небольших мультфильмов на разнообразные темы. 

Работа с кадрами и слоями.  

3.3. Создание анимации в онлайн-программе Аниматор (12 ч.) 

Теория. Знакомство с редактором theanimator.co.uk. Возможности и 

приёмы работы. Разбор интерфейса, панели управления и инструментов, 

горячих клавиш. 

Практика. Создание небольших мультфильмов на разнообразные темы. 

Работа с кадрами и слоями. 

3.4. Создание анимации в онлайн-программе Анимейкер (16 ч.) 

Теория.  Знакомство с редактором app.animaker.com. Возможности и 

приёмы работы. Разбор интерфейса, панели управления и инструментов, 

горячих клавиш. 

Практика. Создание собственного анимированного персонажа, а также 

простых мультфильмов и видеороликов из предложенных шаблонов на 

разнообразные темы. Работа с кадрами и слоями. Добавление музыки и 

эффектов. 

4. Воспитательное дело. Досуговые мероприятия (8 ч.) 

Практика. Экскурсии в музеи, кино и театры. Участие в мастер-классах, 

массовых мероприятиях, праздниках, выставках. 

5. Итоговое занятие (1 ч.) 

Теория. Итоговая диагностика. Тестирование по пройденным темам за 

год. 

Планируемые результаты 

Предметные результаты. 

Учащийся должен: 
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знать: 

 знать правила техники безопасности при работе в компьютерном 

кабинете; 

 основные элементы программ и онлайн-редакторов по созданию рисунка, 

анимации и мультипликации; 

 чем программы по созданию растровой графики, анимации и 

мультипликации отличаются друг от друга; 

 горячие клавиши в программах и онлайн-редакторах; 

уметь: 

 рисовать в различных растровых редакторах; 

 создавать простую покадровую анимацию; 

 создавать собственного анимированного персонажа; 

 обрабатывать фотографии и графические элементы; 

 использовать слои и маски в онлайн-редакторах; 

 сохранять работы в различных форматах. 

 

Личностные результаты.  

В результате освоения программы «Мультимания» учащиеся получат:  

 широкие познавательные интересы, мотивы познания и творчества, 

готовность и способность к саморазвитию и реализации творческого 

потенциала в духовной и предметно-продуктивной деятельности за счет 

развития их образного, алгоритмического и логического мышления;  

 интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные 

знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;  

 основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область 

информационных процессов в живой природе, обществе, технике как 

одну из важнейших областей современной действительности;   

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным 

опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области 

информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;  

 готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию 

ответственности за их результаты, готовность к осуществлению 

индивидуальной и коллективной информационной деятельности. 

Метапредметные результаты. 

Регулятивные УУД: 

 работать внимательно, запоминать задания; 

 учиться определять и формулировать цель деятельности на занятии с 

помощью педагога; 
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 учиться работать по предложенному педагогом плану; 

 учиться совместно с педагогом и другими 

детьми давать эмоциональную оценку своей деятельности на занятии и 

деятельности всей группы; 

 учиться оценивать результаты своей работы. 

 

Познавательные УУД: 

 учиться преобразовывать информацию из одной формы в другую; 

 учиться делать выводы в результате совместной работы с педагогом; 

 делать предварительный отбор источников информации; 

 добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя 

литературу, поиск в интернете, свой жизненный опыт и информацию, 

полученную на уроке информатики. 

 

Коммуникативные УУД: 

 учиться ориентироваться на позицию других людей, отличную от 

собственной, уважать иную точку зрения; 

 совместно с педагогом договариваться с другими ребятами о правилах 

поведения и общения и учиться следовать им; 

 сохранять доброжелательное отношение друг к другу не только в 

спокойной обстановке, но и в  конфликтных ситуациях. 

 

Календарный учебный график 

Дата начала обучения: сентябрь 2023 г. 

Дата окончания обучения: май 2024 г. 

Количество учебных недель: 36 недель 

Количество учебных дней: 108 дней 

Количество учебных часов: 108 часов 

Режим занятий: 3 раза в неделю по 1 академическому часу. 

 

Формы контроля и аттестации 

Периодичность мониторинга достижения детьми планируемых 

результатов – 2 раза в год, что обеспечивает возможность оценки динамики 

достижений учащихся, сбалансированность методов, не приводящих к 

переутомлению обучающихся. 

Основная задача мониторинга заключается в том, чтобы определить 

степень освоения учащимся дополнительной общеобразовательной программы 

и влияние образовательного процесса на развитие учащегося. В связи с чем, 
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мониторинг включает в себя 2 компонента: мониторинг образовательного 

процесса и мониторинг детского развития. 

Мониторинг образовательного процесса осуществляется через 

отслеживание результатов освоения образовательной программы, а мониторинг 

детского развития проводится на основе оценки развития интегративных 

качеств учащегося. 

Мониторинг образовательного процесса проводится педагогом, ведущим 

занятия с дошкольниками и школьниками. С помощью мониторинга 

образовательного процесса оценивается степень продвижения учащихся в 

усвоении образовательной программы. Проведение мониторинга предполагает: 

 наблюдение за активностью учащихся в различные периоды пребывания 

в группе; 

 анализ продуктов детской деятельности; 

 специальные педагогические пробы, организуемые педагогом. 

 

Диагностика результативности и качества образовательного процесса 

Возможно использование следующих методов отслеживания 

результативности: 

 педагогическое наблюдение;  

 педагогический анализ результатов анкетирования, тестирования, 

выполнения обучающимися диагностических заданий, участия 

учащихся в мероприятиях (конкурсах, выставках), и т.п.; 

 мониторинг. 

 

Диагностический инструментарий 

В начале года и после завершения обучения в группах проводится 

диагностика. Данные о результатах мониторинга заносятся в специальную 

карту контроля по освоению образовательной программы учащимися, которая 

ведется в рамках реализации образовательной программы. Анализ карт 

контроля позволяет оценить эффективность образовательной программы и 

организацию образовательного процесса в группе. 

Формы контроля и оценочных материалов, которые используются в ходе 

изучения тем на занятиях: 

1. Предварительный контроль: анкетирование в начале года – проверка 

знаний учащихся на начальном этапе освоения программы. 

2. Текущий контроль: отслеживание активности учащихся в выполнении 

ими контрольных и проверочных заданий, тестирований, творческих 

работ. 
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3. Итоговый контроль: проходит в два этапа: в виде презентации, 

выставки работ учащихся и в виде проведения заключительного 

мероприятия, где в игровой, конкурсной форме проверяются знания 

учащихся, полученные ими на занятиях. 

 

IV. Методическое обеспечение программы 

  Методика проведения занятий основана на эвристической беседе, 

включающей обсуждение обозначенных тем и решение практических задач на 

компьютере. На занятиях учащиеся работают с графическими редакторами, 

обучающими программами, используют онлайн-программы, которые 

развивают мышление и навыки работы с компьютером. Большое внимание 

уделяется возможностям компьютеров и их применению в профессиональной 

деятельности человека. 

  Программа выделяет условия и факторы, способствующие развитию 

творческих способностей учащегося в будущей жизни. Важнейшие из них: 

правильная организация обучающей среды, т.е. создание психологической 

безопасности; отсутствие внешнего оценивания; позитивная Я – концепция. 

 Формы и методы организации занятий по курсу информатики и ИКТ 

самые разнообразные. Программа предусматривает использование следующих 

методов работы: 

 фронтальной (подача материала всему коллективу); 

 индивидуальной (самостоятельная работа учащихся с оказанием помощи 

педагога при возникновении трудности в работе); 

 групповой (учащиеся имеют возможность самостоятельно построить 

свою деятельность, получить помощь со стороны другого учащегося. Эта 

форма  используется на 3 уровне обучения). 

  Основной формой обучения в данной программе является практическая 

деятельность учащихся. Все виды практической деятельности направлены на 

освоение различных технологий работы с компьютером. 

Содержание программы построено на следующих дидактических 

принципах: 

 отбор и адаптация в начальной школе материала для формирования 

предварительных знаний, способствующих восприятию основных 

теоретических понятий в базовом курсе информатики и информационных 

технологий, в соответствии с возрастными особенностями школьников, 

уровнем их знаний в соответствующем классе и междисциплинарной 

интеграцией; 

 формирование логического и алгоритмического мышления в 

оптимальном возрасте, развитие интеллектуальных и творческих 
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способностей учащегося; 

 индивидуально-личностный подход к обучению учащихся; 

 соответствие санитарно-гигиеническим нормам работы за компьютером. 

  Оборудование:  

 компьютеры, ученические столы и стулья по количеству учащихся;  

 шкафы для хранения учебников, дидактических материалов, пособий; 

 доска;  

 демонстрационное оборудование, предназначенное для одновременной 

демонстрации изучаемых объектов и явлений группе обучаемых и 

обладающее свойствами, которые позволяют видеть предмет или явление 

(компьютер/компьютеры, мультипроектор, экспозиционный экран и др.); 

 вспомогательное оборудование и устройства, предназначенные для 

обеспечения эксплуатации учебной техники, удобства применения 

наглядных средств обучения, эффективной организации проектной 

деятельности;  

 экранно-звуковые пособия, передающие содержание образования через 

изображение, звук, анимацию. 

Дидактическое обеспечение:  

 раздаточный материал; 

 мультимедийные (цифровые) образовательные ресурсы, интернет-

ресурсы; 

 видеофильмы, мультимедийные презентации, тематически связанные с 

содержанием занятий. 
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V. Список литературы 

Нормативно-правовая база: 

1. Федерального Закона от 29.12.2012 № 273-ФЗ  (ред. от 17.02.2023 г.) «Об 

образовании в Российской Федерации» (с изм. и доп., вступ. в силу с 

28.02.2023). 

2. Федерального закона РФ от 24.07.1998 г. № 124-ФЗ «Об основных 

гарантиях прав ребенка в Российской Федерации» (с изменениями от 

29.12.2022 г.). 

3. Распоряжения Правительства РФ от 31 марта 2022 г. № 678-р 

«Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года».  

4. Распоряжения Правительства РФ от 29 мая 2015 г. № 996-р «Стратегия 

развития воспитания в РФ на период до 2025 года». 

5. Приоритетного проекта «Доступное дополнительное образование для 

детей», утвержденного 30 ноября 2016 г. протоколом заседания 

президиума при Президенте РФ (в ред. 27.09.2017 г).  

6. Федерального проекта «Успех каждого ребенка», утвержденного 07 

декабря 2018 г. 

7. Приказа Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 г. № 629 «Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам».  

8. Приказа Министерства образования и науки РФ от 23 августа 2017 года 

№ 816 «Об утверждении порядка применения организациями, 

осуществляющими образовательную деятельность, электронного 

обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации 

образовательных программ». 

9. Приказа Министерства просвещения РФ от 03.09.2019 № 467 «Об 

утверждении Целевой модели развития региональных систем 

дополнительного образования детей» (в редакции от 02.02.2021г.). 

10. Постановления Главного государственного санитарного врача РФ от 

28.01.2021 № 2 «Об утверждении санитарных правил и норм СанПин 

1.2.368521 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению 

безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды 

обитания» (разд. VI. Гигиенические нормативы по устройству, 

содержанию и режиму работы организаций воспитания и обучения, 

отдыха и оздоровления детей и молодежи»). 

11. Методическими рекомендациями Министерства общего и 

профессионального образования Ростовской области, Института 

развития образования Ростовской области по оформлению и подготовке 

дополнительных общеобразовательных программ к прохождению 
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процедуры независимой оценки качества для включения в реестр 

сертифицированных программ, 2023 г.  

12. Устава  Муниципального бюджетного учреждения дополнительного 

образования Пролетарского района города Ростова-на-Дону «Центр 

внешкольной работы «Досуг».  

13. Лицензии МБУ ДО ЦВР «Досуг» на образовательную деятельность. 

 

Список литературы: 

1. Бондаренко, С. А. Компьютер и ноутбук для детей / [С.А. Бондаренко]. – 

Москва: Эксмо, 2016. – 79 с. 

2. Златопольский, Д. М. Занимательная информатика: учебное пособие 

/Д.М. Златопольский. – 4-е изд. – Москва: Лаборатория знаний 

Лаборатория, 2017. – 424 с. 

3. Компьютер: моя первая энциклопедия / [авт.-сост.: В. Харитонов, В. 

Родин]. – Москва: Астрель, 2013 г. - 160 с. 

4. Наука, техника и информатика: большая детская энциклопедия: [пер. с 

исп.] / [ред.: Ю. Феданов и др.]. – Ростов-на-Дону: Владис, 2016. – 127 с. 

5. Пионтковская, Н.А. Как с компьютером дружить: книга в стихах для 

дошкольников и младших школьников / Наталья Пиантоковская. – 

Москва: Солон-пресс, 2015. – 96 с. 

6. Можаров М.С., Сликишина И.В. Теория и методика обучения 

информатике.  Учебное пособие. – Новокузнецк: изд-во КузГПА, 2010. – 

152 с. 

7. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум/ Л.А. Залогова. – 2-

е издание – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007. – 245 с. 

8. Дуванов Александр «Изучаем компьютер», М. Эксмо, 2012. 

9. Скрылина Софья. «Путешествие в страну компьютерной графики», СПб; 

БВХ-Петербург, 2014. 

10. Горячев А.В., Ключ Н.В. «Все по полочкам»: Метод, рекомендации к 

курсу информатики для дошкольников. – М., Баласс, Издательство 

Школьный дом, 2013. 

 

Интернет-ресурсы 

1. Microsoft Paint https://apps.microsoft.com/store/ 

https://ru.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Paint 

2. Paint.NET https://paintnet.ru/ 

https://ru.wikipedia.org/wiki/Paint.NET 

3. Paint Tool SAI https://saipainttool.ru/ 

https://ru.wikipedia.org/wiki/SAI 

https://apps.microsoft.com/store/
https://ru.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Paint
https://paintnet.ru/
https://ru.wikipedia.org/wiki/Paint.NET
https://saipainttool.ru/
https://ru.wikipedia.org/wiki/SAI
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4. Krita https://krita.org/ 

https://ru.wikipedia.org/wiki/Krita 

5. Piskel https://www.piskelapp.com/ 

https://www.creativosonline.org/ru/онлайн-редактор-пикселей-piskel-

создает-собственную-пиксельную-графику.html 

6. Toonio https://toonio.ru/ 

https://tooniobutter.fandom.com/ru/wiki/Toonio_Вики 

7. The Animator https://theanimator.co.uk/ 

8. Animaker https://www.animaker.ru/

https://krita.org/
https://ru.wikipedia.org/wiki/Krita
https://www.piskelapp.com/
https://www.creativosonline.org/ru/онлайн-редактор-пикселей-piskel-создает-собственную-пиксельную-графику.html
https://www.creativosonline.org/ru/онлайн-редактор-пикселей-piskel-создает-собственную-пиксельную-графику.html
https://toonio.ru/
https://tooniobutter.fandom.com/ru/wiki/Toonio_Вики
https://theanimator.co.uk/
https://www.animaker.ru/


 

IV. Приложения 

Таблица 1 

Календарный учебный график 

№ 

п/п 
Дата Тема занятия 

Кол-во 

часов 

Время 

проведения 

занятия 

Форма 

занятия 

Место 

проведения 

Форма 

контроля 

1.  03.09 

Вводное занятие. 

Начальная диагностика. 

ТБ. Викторина «Символика 

России и Донского края» 

1 ч. 14:00-15:00 Беседа 
ЦВР 

«Досуг» 

Анкетирование, 

наблюдение, 

викторина 

2.  06.09 
Знакомство с Microsoft 

Paint 
1 ч. 14:00-15:00 Беседа 

ЦВР 

«Досуг» 
Наблюдение 

3.  07.09 
Работа в Microsoft Paint. 

Осенняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

4.  10.09 
Работа в Microsoft Paint. 

Осенняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

5.  13.09 Знакомство с Piskel 1 ч. 14:00-15:00 Беседа 
ЦВР 

«Досуг» 
Наблюдение 

6.  14.09 
Работа в Piskel. Осенняя 

тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

7.  17.09 
Работа в Piskel. Осенняя 

тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

8.  20.09 Знакомство с Paint. NET 1 ч. 14:00-15:00 Беседа 
ЦВР 

«Досуг» 
Наблюдение 
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9.  21.09 
Работа в Paint. NET. 

Осенняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

10.  24.09 
Работа в Paint. NET. 

Осенняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

11.  27.09 Знакомство с Тунио 1 ч. 14:00-15:00 Беседа 
ЦВР 

«Досуг» 
Наблюдение 

12.  28.09 
Работа в Тунио. Осенняя 

тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

13.  01.10 
Работа в Тунио. Осенняя 

тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

14.  04.10 
Знакомство с Paint Tool 

SAI 
1 ч. 14:00-15:00 Беседа 

ЦВР 

«Досуг» 
Наблюдение 

15.  05.10 
Работа в Paint Tool SAI. 

Осенняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

16.  08.10 
Работа в Paint Tool SAI. 

Осенняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

17.  11.10 Знакомство с The Animator 1 ч. 14:00-15:00 Беседа 
ЦВР 

«Досуг» 
Наблюдение 

18.  12.10 
Работа в The Animator. 

Осенняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

19.  15.10 
Работа в The Animator. 

Осенняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

20.  18.10 Знакомство с Krita 1 ч. 14:00-15:00 Беседа 
ЦВР 

«Досуг» 
Наблюдение 
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21.  19.10 
Работа в Krita. Осенняя 

тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

22.  22.10 
Работа в Krita. Осенняя 

тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

23.  25.10 Знакомство с Animaker 1 ч. 14:00-15:00 Беседа 
ЦВР 

«Досуг» 
Наблюдение 

24.  26.10 
Работа в Animaker. 

Осенняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

25.  29.10 
Работа в Animaker. 

Осенняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

26.  01.11 Экскурсия в музей 1 ч. 14:00-15:00 
Досуговое 

мероприятие 

ЦВР 

«Досуг» 
Наблюдение 

27.  02.11 Экскурсия в музей 1 ч. 14:00-15:00 
Досуговое 

мероприятие 

ЦВР 

«Досуг» 
Наблюдение 

28.  05.11 
Работа в Microsoft Paint. 

Свободная тема 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

29.  08.11 
Работа в Piskel. Анимация 

«Мой любимый персонаж» 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

30.  09.11 
Работа в Microsoft Paint. 

Осенняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

31.  12.11 
Работа в Paint. NET. 

Рисуем осенний пейзаж 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

32.  15.11 
Работа в Тунио. Свободная 

тема 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 
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33.  16.11 
Работа в Piskel. Осенняя 

тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

34.  19.11 

Работа в Paint Tool SAI. 

Рисунок «Моё домашнее 

животное» 

1 ч. 14:00-15:00 
Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

35.  22.11 

Работа в The Animator. 

Анимация «Осеннее 

дерево» 

1 ч. 14:00-15:00 
Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

36.  23.11 
Работа в Paint. NET. 

Осенняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

37.  26.11 

Работа в Krita. Рисунок, 

посв. Дню матери 

(26.11.2024 г.) 

1 ч. 14:00-15:00 
Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

38.  29.11 

Работа в Animaker. 

Создание собственного 

персонажа 

1 ч. 14:00-15:00 
Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

39.  30.11 
Работа в Тунио. Осенняя 

тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

40.  03.12 

Работа в Piskel. Пиксельная 

анимация, посв.   

Всемирному дню 

компьютерной графики 

1 ч. 14:00-15:00 
Практическое 

задание  

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа  

41.  06.12 
Работа в Microsoft Paint. 

Зимняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 
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42.  07.12 
Работа в Paint Tool SAI. 

Осенняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

43.  10.12 Экскурсия в театр 1 ч. 14:00-15:00 
Досуговое 

мероприятие 

ЦВР 

«Досуг» 
Наблюдение 

44.  13.12 
Работа в Paint. NET. 

Зимняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

45.  14.12 
Работа в The Animator. 

Зимняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

46.  17.12 
Работа в Тунио. Зимняя 

тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

47.  20.12 
Работа в Paint Tool SAI. 

Зимняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

48.  21.12 
Работа в Krita. Зимняя 

тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

49.  24.12 
Работа в The Animator. 

Зимняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

50.  27.12 

Работа в Krita. Рисунок 

«Мой любимый 

киноперсонаж», посв. 

Международному дню 

кино (28.12.2024 г.) 

1 ч. 14:00-15:00 
Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

51.  28.12 
Работа в Animaker. Зимняя 

тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

52.  10.01 Работа в Animaker. Зимняя 1 ч. 14:00-15:00 Практическое ЦВР Творческая 
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тематика задание «Досуг» работа 

53.  11.01 
Участие в зимнем 

мероприятии 
1 ч. 14:00-15:00 

Досуговое 

мероприятие 

ЦВР 

«Досуг» 
Наблюдение 

54.  14.01 
Участие в зимнем 

мероприятии 
1 ч. 14:00-15:00 

Досуговое 

мероприятие 

ЦВР 

«Досуг» 
Наблюдение 

55.  17.01 

Работа в Piskel. Анимация 

«Снеговик», посв. 

Всемирному дню 

снеговика (18.01.2024 г.) 

1 ч. 14:00-15:00 
Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

56.  18.01 
Работа в Microsoft Paint. 

Зимняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

57.  21.01 

Работа в Paint. NET. 

Рисунок «Снег», посв. 

Всемирному дню снега 

(21.01.2024 г.) 

1 ч. 14:00-15:00 
Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

58.  24.01 

Работа в Тунио. Анимация, 

посв. Международному 

дню эскимо 

1 ч. 14:00-15:00 
Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

59.  25.01 
Работа в Piskel. Зимняя 

тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

60.  28.01 
Работа в Paint Tool SAI. 

Свободная тема 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

61.  31.01 
Работа в The Animator. 

Анимация «Мороз и 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 
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Снегурочка», посв. Дню 

рождения Деда Мороза и 

Снегурочки (30.01.2024 г.) 

62.  01.02 
Работа в Paint. NET. 

Зимняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

63.  04.02 
Работа в Krita. Обработка 

фотографии 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

64.  07.02 
Работа в Animaker. 

Анимация «Моя семья» 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

65.  08.02 
Работа в Тунио. Зимняя 

тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

66.  11.02 

Работа в Piskel. Анимация 

«Пушкин», посв. День 

памяти А.С. Пушкина 

(10.02.2024 г.) 

1 ч. 14:00-15:00 
Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

67.  14.02 

Работа в Paint. NET. 

Рисунок, посв. Дню 

святого Валентина и Дню 

компьютерщика 

1 ч. 14:00-15:00 
Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

68.  15.02 
Работа в Paint Tool SAI. 

Зимняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

69.  18.02 
Работа в Тунио. Анимация 

«Транспорт» 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

70.  21.02 Работа в Paint Tool SAI. 1 ч. 14:00-15:00 Практическое ЦВР Творческая 
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День защитника Отечества 

(23.02.2024 г.) 

задание «Досуг» работа 

71.  22.02 
Работа в The Animator. 

Зимняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

72.  25.02 
Работа в The Animator. 

Анимация «Зоопарк» 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

73.  28.02 
Работа в Krita. Обработка 

фотографии, пейзажа 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

74.  29.02 
Работа в Krita. Зимняя 

тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

75.  03.03 

Работа в Animaker. 

Анимация, посв. Дню 

кошек в России (01.03.2024 

г.) 

1 ч. 14:00-15:00 
Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

76.  06.03 
Работа в Piskel. Анимация 

«Весенний цветок» 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

77.  07.03 
Работа в Animaker. 

Весенняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

78.  10.03 

Работа в Тунио. Анимация 

«8 марта», посв. 

Международному 

женскому дню (08.03.2024 

г.) 

1 ч. 14:00-15:00 
Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

79.  13.03 Работа в The Animator. 1 ч. 14:00-15:00 Практическое ЦВР Творческая 
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Весенняя тематика задание «Досуг» работа 

80.  14.03 
Участие в весеннем 

мероприятии 
1 ч. 14:00-15:00 

Досуговое 

мероприятие 

ЦВР 

«Досуг» 
Наблюдение 

81.  17.03 
Работа в Animaker. 

Анимация «Масленица»  
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

82.  20.03 
Работа в Krita. Весенняя 

тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

83.  21.03 
Работа в Microsoft Paint. 

Весенняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

84.  24.03 
Участие в весеннем 

мероприятии 
1 ч. 14:00-15:00 

Досуговое 

мероприятие 

ЦВР 

«Досуг» 
Наблюдение 

85.  27.03 
Работа в Piskel. Свободная 

тема 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

86.  28.03 
Работа в Piskel. Весенняя 

тема 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

87.  31.03 

Работа в Тунио. Анимация 

«Любимый персонаж 

мультфильма» 

1 ч. 14:00-15:00 
Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

88.  03.04 

Работа в The Animator. 

Анимация, посв. 

Международному дню 

птиц (01.04.2024 г.) 

1 ч. 14:00-15:00 
Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

89.  04.04 
Работа в Paint. NET. 

Весенняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 
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90.  07.04 
Работа в Animaker. 

Свободная тема 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

91.  10.04 
Работа в Krita. Рисунок 

«Моя семья. Портрет» 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

92.  11.04 
Работа в Тунио. Весенняя 

тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

93.  14.04 

Работа в Piskel. Анимация, 

посв. Дню космонавтики 

(12.04.2023 г.) 

1 ч. 14:00-15:00 
Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

94.  17.04 
Работа в Тунио. Анимация 

«Движение транспорта» 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

95.  18.04 
Работа в Paint Tool SAI. 

Весенняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

96.  21.04 
Работа в Animaker. 

Свободная тема 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

97.  24.04 Работа в Piskel 1 ч. 14:00-15:00 
Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

98.  25.04 
Работа в The Animator. 

Весенняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

99.  28.04 
Работа в Тунио. Анимация 

«Вербное воскресенье» 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

100.  02.05 
Работа в Krita. Весенняя 

тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

101.  05.05 Работа в Animaker. 1 ч. 14:00-15:00 Практическое ЦВР Творческая 
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Анимация «Пасха» задание «Досуг» работа 

102.  08.05 

Работа в Тунио. Анимация 

«Любимый персонаж 

игры» 

1 ч. 14:00-15:00 
Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

103.  12.05 

Работа в Animaker. Работа 

с шаблонами. Добавление 

собственного персонажа 

1 ч. 14:00-15:00 
Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

104.  15.05 

Работа в Тунио. Анимация, 

посв. Дню рождения 

Интернета (17.05.2024 г.) 

1 ч. 14:00-15:00 
Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

105.  16.05 
Работа в Animaker. 

Весенняя тематика 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

106.  19.05 
Работа в Animaker. 

Обработка фотографии 
1 ч. 14:00-15:00 

Практическое 

задание 

ЦВР 

«Досуг» 

Творческая 

работа 

107.  22.05 
Участие в весеннем 

мероприятии 
1 ч. 14:00-15:00 

Досуговое 

мероприятие 

ЦВР 

«Досуг» 
Наблюдение 

108.  23.05 

Итоговое занятие. 

Итоговая диагностика. 

Тестирование по 

пройденным темам за год 

1 ч. 14:00-15:00 Беседа 
ЦВР 

«Досуг» 

Беседа, 

тестирование 



 

Методические рекомендации 

В обучении младших школьников наиболее приемлемы 

комбинированные занятия, предусматривающие смену методов обучения и 

деятельности учащихся, позволяющие свести работу за компьютером к 

регламентированной норме. С учетом данных о распределении усвоения 

информации и кризисах внимания учащихся на уроке, рекомендуется 

проводить объяснения в первой части занятия, а на конец - планировать 

деятельность,  которая наиболее интересна для учащихся и имеет для них 

большее личностное значение. В комбинированном занятии информатики 

можно выделить следующие основные этапы:  

1) организационный момент;  

2) активизация мышления и актуализация ранее изученного (разминка, 

короткие задания на развитие внимания, сообразительности, памяти, 

фронтальный опрос по ранее изученному материалу);  

3) объяснение нового материала или фронтальная работа по решению новых 

задач, составлению алгоритмов и т.д., сопровождаемая, как правило, 

компьютерной презентацией; на этом этапе учитель четко и доступно 

объясняет материал, по возможности используя традиционные и 

электронные наглядные пособия;  педагог в процессе беседы вводит 

новые понятия, организует совместный поиск и анализ примеров, при 

необходимости переходящий в игру или в дискуссию; правильность 

усвоения учащимися основных моментов также желательно проверять в 

форме беседы, обсуждения итогов выполнения заданий в рабочих 

тетрадях;  

4) работа за компьютером (работа на клавиатурном тренажере, выполнение 

работ компьютерного практикума, работа в виртуальных лабораториях, 

логические игры и головоломки);  

5) подведение итогов занятия. 

На занятиях информатики очень важно, чтобы каждый учащийся имел 

доступ к компьютеру и пытался выполнять практические работы, пытался 

выполнять практические задания по описанию, обращаясь за помощью к 

педагогу или товарищам. Потому как младшие школьники  не способны к 

внимательному прочтению и восприятию алгоритмических предписаний, а 

именно таковыми являются описания последовательностей действий в работах 

компьютерного практикума.  

Чтобы  выполнение заданий компьютерного практикума шло успешно, 

школьников всякий раз следует подготовить к новому для них виду 

деятельности, подробно объяснив, что каждое задание выполняется в заданной 

последовательности и в строгом соответствии с описанием, поэтому нужно 
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очень внимательно читать каждое указание (каждый пункт), выполнять его, и 

только после этого переходить к следующему указанию (пункту). Нужно чтобы 

учащийся очень четко осознавал, что он делает и какая именно операция у него 

не получается. Очень важно, чтобы педагог не подсказывал готовые решения, а, 

выявив истинную причину возникшего у учащегося затруднения,  направлял 

его к правильному решению. Педагог должен стремиться уйти от привычной 

роли «оракула» или «источника знаний» и выполнять роль координатора, 

управляющего учебным процессам. 

Задания творческого характера представляют собой информационные 

мини-задачи. Выполнение творческого задания требует от учащегося 

значительной самостоятельности при уточнении его условий, по 

представлению необходимой информации, по выбору технологических средств 

и приемов его выполнения. 

 

Физминутка «Цветочная поляна» 

На полянку мы идем, а вокруг так хорошо! 

Птицы весело поют, солнце светит ярко. 

Свежий ветер пролетел, заиграл листвою. 

Цветов прекрасных лепестки мы разглядим с тобою. 

Если утро на рассвете солнцем тронет лепестки, 

Их прекрасные соцветья приоткроют лепестки. 

А как только ночь спустилась черным бархатным ковром, 

Лепестки окутал он, нежной дремой долгий сон. 

Физминутка для пальцев рук «Колокольчик» 

В прятки пальчики играют 

И головки убирают, 

Словно синие цветки, 

Распускают лепестки. 

Наверху качаются, 

Низко наклоняются. 

Колокольчик голубой 

Повернулся к нам с тобой. 

Пальчики вы не зевайте 

И к работе приступайте. 
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